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Актуальность темы
Актуальность заключается в том, 
чтобы упростить этапы чистовой 
отделки помещения для  
обычного человека, 
предоставляя ему возможность 
наглядно видеть материал 
наложенный на модель его 
помещения и рассчитывать 
необходимое количество 
материала.
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Цель
Разработка мобильного 
приложения для широкого круга 
пользователей, которое будет 
предназначено для облегчения 
задачи выбора и расчета 
количества материалов для 
внутренней отделки помещения 
с возможностью визуализации 
выбранного варианта на 
трёхмерной модели помещения.
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Задачи
1) провести аналитический обзор аналогов по тематике работы;
2) разработать алгоритмы обработки изображения обоев и 
построения трёхмерных визуализаций жилых помещений с 
наложением текстур;
3) спроектировать интерфейс приложения;
4) разработать приложение и произвести его отладку;
5) протестировать работу приложения.
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Обзор аналогов 5

Название приложения Построение 
трёхмерной 

модели

Получение 
текстуры 

обоев

Заполнение 
модели 

текстурами

Возможность 
сравнения 
вариантов

Planner5D Да Нет Да Да
Homestyler Да Нет Да Да
Строительный калькулятор 
(разработчик: Will Maze)

Нет Нет Нет Нет

Строительный калькулятор 
(разработчик: CodART.PRO)

Нет Нет Нет Да

Таблица 1 - Сравнительный анализ аналогов 



Продолжение таблицы 1
6

Название приложения Расчёт 
количества 
материалов

Доступность 
широкому кругу 
пользователей

Независимость 
приложения от 
поставщиков

Planner5D Нет Да Нет
Homestyler Нет Да Нет
Строительный калькулятор 
(разработчик: Will Maze)

Да Да Нет

Строительный калькулятор 
(разработчик: CodART.PRO)

Да Да Нет



Анализ основных технологических решений 7

Операционная система: Android (69,13%)
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Язык программирования: Kotlin

Языки 
программирования Java Kotlin

Скорость компиляции
Быстрее Kotlin на 

12-15%
Медленнее Java на 

12-15%

Компактность Объёмнее Kotlin 
на 30-40%

Компактнее Java 
на 30-40%

Безопасная работа с 
обнуляемыми переменными Нет Есть
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Интегрированная среда разработки (IDE): Android Studio

IDE Android Studio Eclipse IntelliJ IDEA

Языки 
программирования Java, C, C++, Kotlin Java, C, C++, C#, 

JavaScript, Python

Java, Scala, Groovy, 
Kotlin, JavaScript, 
TypeScript, SQL

Операционная 
система

Windows, MacOS, 
Linux

Любая ОС, которая 
поддерживает Java

Windows, MacOS, 
Linux

Цена Бесплатно Бесплатно От Бесплатно До 
499$/год



Разработка алгоритма обработки 
изображения обоев 10



Разработка алгоритма построения трёхмерных 
визуализаций жилых помещений с наложением текстур 11



Проектирование интерфейса приложения 12



Разработка приложения 13
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Отладка приложения 16

Точки останова

Окно режима Debug



Отладка приложения 17

Окно инструмента Logcat:



Тестирование работы приложения 18
Модульное тестирование: Интеграционное тестирование:



19Системное тестирование:
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Заключение
– проведён аналитический обзор аналогов по тематике работы;
– разработаны алгоритмы обработки изображения обоев и 
построения трёхмерных визуализаций жилых помещений с 
наложением текстур;
– спроектирован интерфейс приложения;
– разработано приложение (частично некорректно) и произведена 
его отладка;
– протестирована работа приложения.
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Спасибо за внимание!
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