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Актуальность темы

Данный проект является актуальным, так как 

игровая индустрия является важной и динамично 

развивающейся отраслью экономики.
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Цель работы

▪ Рассмотрение существующих игровых проектов, 

выполненных в подобном жанре;

▪ Анализ современных платформ для разработки 

игровых приложений;

▪ Разработка проекта игры;

▪ Реализация всех спроектированных частей;

▪ Выпуск игры в сервисе Steam. 
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Unity CryEngine 3

Обзор существующих платформ для разработки игр 
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Unreal Engine 4



Анализ игровых платформ 

▪ Актуальность и новизна;

▪ Порог вхождения;

▪ Поддерживаемые платформы и используемые 

языки;

▪ Цена.
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ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ

Игра представляет собой набор комнат с умными

устройствами, с которыми можно

взаимодействовать. Данное взаимодействие

необходимо для пополнения параметров

выживания, ремонта и модернизации умных

устройств.
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Концепция интерфейса
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Макет игровой комнаты Макет поля игры три в ряд



ПРОЕКТИРОВАНИЕ

Игрок

Выбрать устройство

Вернуться в главное меню

Настройки

Перейти в другую комнату

<<включить>>

Продолжить

Изменение громкости звуков

Изменение разрешения экрана

<<включить>>

<<включить>>

<<включить>>

Взаимодействовать

Чинить

Модернизировать

<<включить>>

<<включить>>

<<включить>>

Изменение языка

<<включить>>
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Игрок

Перемещать элементы

Вернуться в комнату

Настройки

Починить быстрее

<<включить>>

Продолжить

Изменение громкости звуков

Изменение разрешения экрана

<<включить>>

<<включить>>

<<включить>>

Играть <<включить>>

<<включить>>

Просмотр статистики

<<включить>>

Модель вариантов 

использования в «Три в ряд» 

Модель вариантов использования в комнате



Параметры выживания
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Устройства умного дома
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Уровни игры «Три в ряд»
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Элементы
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Увеличение сложности

• Увеличение квартплаты; 

• Увеличение цен на продукты;

• Уменьшение зарабатываемых денег;

• Увеличение количества очков, необходимых для завершения уровня.
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Изображения, используемые для игровых

объектов были приобретены в Adobe Stock и

редактировались в графическом редакторе

Adobe Photoshop.

Игровые объекты
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Для оформления заднего плана игры и создания

визуального отличия игровых уровней добавлены

фоны игровых комнат.

Игровые Комнаты
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▪ Главное меню;

▪ 5 игровых комнат;

▪ 24 уровня игры «Три в ряд»;

▪ 10 всплывающих окон.

Игровой процесс
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Статистика
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Если игрок проигрывает и погибает в игре, то ему выводится 

сообщение, из которого видно, почему именно он погиб.

Затем будет доступна игровая статистика, с основными 

достижениями игрока.



Выпуск игры в Steam
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Steam выполняет роль

средства технической защиты

авторских прав, платформы для игр, а

также социальной сети для игроков.



Отзывы и рецензии
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Статистика игры
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Заключение

В ходе выполнения потребовалось решить ряд задач:
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▪ Дизайн главного меню, игровых комнат, главного 

персонажа и поля игры три в ряд;

▪ Реализовать функциональную составляющую 

игры;

▪ Выпуск игры «Arkady Survive» в сервисе Steam. 




