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АКТУАЛЬНОСТЬ

Взаимодействие с болельщиками за счет 
расширенного информационного поля и  
интерактивных возможностей, которые 
поспособствуют более глубокому 
вовлечению фанатов в жизнь клуба.
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ЦЕЛЬ РАБОТЫ

Создание приложения для фанатов ХК 
«Трактор», которое предоставит им 
доступ к необходимым ресурсам и 
информации о команде.
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ЗАДАЧИ

1. Провести анализ существующих мобильных 
приложений для фанатов спортивных клубов.

2. Выбрать платформу и стек технологий для 
разработки.

3. Разработать мобильное приложение.
4. Провести тестирования готового приложения.
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АНАЛОГИ ПРИЛОЖЕНИЯ
Клуб Плюсы Минусы

ФК «Спартак» Предоставляет актуальные 
новости, информацию о матчах. 
Возможность прямого доступа к 
официальному мерчендайзу. 

Ограничения в функционале по 
сравнению с веб-версией.

ХК «Металлург» Полная информация о команде и 
матчах. 
Таблица КХЛ и статистика 
игроков. 
Удобная навигация. 
Прямая трансляция текстовых 
онлайн-матчей.

Отсутствие детальной аналитики 
матчей. 
Интерфейс нуждается в доработке.

ХК «Авангард» Современный дизайн и удобный 
интерфейс. 
Оперативные новости и 
обновления. Поддержка push-
уведомлений. 

Нет детальной статистики игроков. 
Ограниченные возможности 
кастомизации уведомлений.



ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ И 
НЕФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ

Функциональные требования:

Приложение должно получать 
информацию из новостных агентств 
(Р-Спорт, КХЛ, Спортс).

Новости должны обновляться в 
реальном времени.

Наличие тематических викторин, 
посвященных ХК «Трактор».

Нефункциональные требования:

Приложение должно корректно 
отображаться на различных 
устройствах. 

Приложение должно поддерживать 
Android (версии 8 и выше).

Навигация должна быть понятной. 
Все элементы интерфейса должны 
быть четко обозначены. 6



ОБОСНОВАНИЕ

Android 
Studio

Официальная поддержка Google, наличие богатого выбора 
инструмента для разработки под Android (встроенный эмулятор, 
отладчик, система сборки Gradle). 

Kotlin Лаконичный синтаксис, null-safety и полная совместимось с Java. 
Null-safety предотвратила потенциальные «NullPointerException» при 
работе с данными из Firebase Realtime Database, повысив 
стабильность приложения. 
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ОБОСНОВАНИЕ

XML-
разметка

Обеспечивает отличную совместимость с различными устройствами. 
Позволяет декларативно описывать структуру и внешний вид элементов 
интерфейса, обеспечивая четкое разделение между представлением и 
логикой приложения.

LinearLayout Позволил создавать гибкие и адаптивные макеты для различных 
размеров экранов.

RecyclerView Позволил эффективно работать с большими объемами данных и 
обеспечить плавную прокрутку.

WebView Позволяет отображать актуальную информацию непосредственно с веб-
сервера без необходимости выпускать обновления приложения для 
каждого изменения данных.
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ОБОСНОВАНИЕ

Firebase Realtime 
Database

Обеспечивает синхронизацию данных в реальном 
времени, это позволяет мгновенно доставлять 
пользователям актуальную информацию без 
необходимости выпускать обновления приложения.

SQLite Выбор обусловлен легковесностью, отсутствием 
необходимости во внешнем сервере и возможностью 
работы офлайн.
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СТРУКТУРА ПРИЛОЖЕНИЯ 



РЕГИСТРАЦИЯ И АВТОРИЗАЦИЯ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ
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ГЛАВНЫЙ ЭКРАН ПРИЛОЖЕНИЯ
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РАЗДЕЛ «ИСТОРИЯ»

13



РАЗДЕЛ «СОСТАВ»
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РАЗДЕЛ «НОВОСТИ»
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РАЗДЕЛ «ВИКТОРИНЫ»
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РАЗДЕЛ «МАТЧИ»
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ВЫВОД

В рамках дипломной работы разработано мобильное 
приложение для фанатов ХК «Трактор». Приложение 
предоставляет доступ к необходимой для пользователя 
информации. Также разработанное приложение может быть 
адаптировано для других спортивных клубов. Возможность 
гибкой настройки контента может позволить изменить 
приложение для другого клуба. Это открывает возможности 
для создания универсальной платформы для взаимодействия 
спортивных клубов со своими болельщиками.
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СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!
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