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Актуальность 

Разработанный видеоредактор позволяет уменьшить 
трудозатраты на создание видеороликов со статическими 
и/или динамическими объектами 3D-моделирования с 
реалистичным отображением итогового результата. 
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Цель и задачи 

Цель: разработать видеоредактор с возможностью интеграции 3D-
моделей в видеоряд с реалистичным отображением итогового 
результата. 

Задачи:  

           1) провести сравнительный обзор аналогичных решений; 

           2) выбрать средства реализации; 

           3) уточнить требования к приложению; 

           4) разработать приложение; 

           5) протестировать работоспособность приложения. 
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Обзор существующих аналогов 

Название 
продукта 

Автономность Монтаж Эффекты 3D-моделирование ОС 
Русский 

язык 

Adobe 
Premier Pro — + — — Windows + 

Adobe After 
Effects — — + + Windows + 

Final Cut Pro 
+ + + + macOS — 

Cinema 4D 
— — + + 

Windows, 
macOS, Linux 

 
+ 
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Выбор средств реализации 

Выбранные средства разработки:  
 

 Среда разработки Unreal Engine 4 

 
 IDE Visual Studio Community 

 
 Язык программирования С++ 
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Архитектура приложения 
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Архитектура приложения 
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Интерфейс окна 3D-моделирования 
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Интерфейс окна видеоредактора 
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Реализация интерфейса 
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Реализация класса Video Player 
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Реализация сцены видеоредактора 
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Списки объектов на сцене 
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Реализация расчета смещения 
14 



Тестирование интеграции модели в видео 
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Сохранение видео 
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Перспективы 

Перспективы дальнейшей разработки:  

1) модернизация освещения; 

2) усовершенствование редактора 3D-моделей; 

3) реализация функций добавления сложных поверхностей 
для взаимодействия модели и автоматической конвертации 
сохраненного видео в формат MP4; 

4) изменение  способа обращения к базе данных; 

5) вывод пользовательского хранилища в сетевой режим. 
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Спасибо за внимание! 


